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Estimado Alumno de 3° Aino F, de la EETP N° 460, Guillermo Lehmann,
atento a la situacion problematica por todos conocida, por la cual, como
sociedad, nos vemos imposibilitados por razones de salud publica, reunirnos
en actividades grupales, como lo son las clases presenciales.

Por la presente, cumplo en comunicarme con udes. Para comenzar a trabajar
en entornos educativos creados para atender proceso educativo de manera
virtual hasta que se normalice la situacion sanitaria.

Es por ello que he disefiado una pagina web, denominada:
https://hernanolivaprofe.wixsite.com/manosalaobra

Esta pagina sirve de marco introductorio y de fundamentacién del trabajo
pedagogico que se pretende que el alumno del ciclo de formacion superior
transite. Ella sera fuente principal de informacion que enmarca el trabajo
pedagdgico.

ACTIVIDADES:

Actividades N°1: CONOCIENDO ENTORNO EDUCATIVO 01

01-Accede al link de la pagina.
https://hernanolivaprofe.wixsite.com/manosalaobra

02-Procede a generar tu log in.

03-Lee especificamente lo publicado.
"1 Proceso Constructivo como Proceso Tecnoldgico.
1 Publicaciones:

e Aprender haciendo.
e Explorando lo desconocido.
e Ensenanza basada en Problemas

04-Enviame un correo electrénico, con la siguiente informacion:

e ASUNTO:3F2020
e APELLIDO, NOMBRE:
e BARRIO: ( donde vives, no especificar calle ni domicilio)

PROFESOR: Arq. HERNAN MARCELO OLIVA VIGNOLO. / TALLER CONSTRUCCIONES I / 2020.
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ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:

Ademas, se generaran actividades en entornos virtuales de aprendizaje que
se detallan:

1-ENTORNO CLASROOM

Google Classroom es una plataforma gratuita educativa de blended learning.
Permite la creacion de aulas virtuales dentro de una misma institucion educativa,
facilitando el trabajo entre los miembros de la comunidad académica.

2-ENTORNO VIRTUAL EDMODO.

Edmodo es una plataforma tecnoldgica, social, educativa y gratuita que permite
la comunicacion entre los alumnos y los profesores en un entorno cerrado y
privado a modo de microblogging, creado para un uso especifico en educacion
media superior.

En estos Entornos Educativos complementarios a la pagina se plantearan las
actividades de Cursado especificas. Esto implicara seguramente actividades
de interaccién con los sitios que sean necesarios para cumplimentar el
Programa de la materia. Taller de CONSTRUCCIONES | y Taller
INFORMATICA APLICADA.

CLASES:

CLASE 01

Una vez que hallas enviado tus datos a la pagina
https://hernanolivaprofe.wixsite.com/manosalaobra

Te llegara a tu correo electrénico un cédigo con la primera clase:

e CLASE 01-TALLER DE CONSTRUCCIONES I
e CLASE 01-TALLER DE INFORMATICA APLICADA

TIEMPO PARA INSCRIBIRSE - LOG IN: VIERNES 3-04-2020 (Inclusive)
TIEMPO PARA CUMPLIMENTAR LA CLASE: MARTES: 7-04-2020 (Inclusive)

Sds. Cordiales

ARQ. HERNAN OLIVA VIGNOLO.

Cualquier consulta e-mail: hernanoliva.profe@gmail.com

PROFESOR: Arq. HERNAN MARCELO OLIVA VIGNOLO. / TALLER CONSTRUCCIONES I / 2020.



